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OBJETIVO BACHILLER

Crear un proyecto web de compra-venta de productos o servicios
a través de la red, utilizando modelos de negocio y tendencias
actuales del comercio electrénico, asi como el disefio de
plataformas adecuadas

CONTENIDOS

1_Proyecto web:

- Planificacion de un modelo de negocio e-Commerce.

- Aplicacién de metodologias de trabajo Agile.

- Determinacién de las diferentes fases de un proyecto web,
incluyendo la elaboracién de presupuestos.

2_Conceptos estratégicos previos al proyecto web:

- Identificacién de conceptos estratégicos de marketing.

- Definicién de los principales indicadores clave de rendimiento
(KPIs)

3_Claves de éxito de un e-Commerce:

- Andlisis de las 4 Ps del marketing: Producto, Precio, Distribucién
y Promocion.

- Evolucion hacia las 7 Ps en el contexto del comercio electronico.
- Desarrollo de un plan de marketing adaptado al entorno digital.
4_Marketing 2.0:

- Implementacién de estrategias de marketing digital.

- Gestién de redes sociales y contenido digital.

- Optimizaciéon de la presencia en linea para atraer y retener
clientes.

5_Logistica y plataformas de pago:

- Gestién de la cadena de suministro en el comercio electrénico.
- Integracién de plataformas de pago seguras y eficientes.

- Analisis de tendencias de consumo en linea.
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